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Setting Lip Règles du jeu 


Aufbau des Spiels Comenzar a jugar 


Pour remporter le combat, il faut qua tu tempares de 

la vie de ton adversaire avant qu'il ne Sempare de 

la tienne | 

1. Delimite la zone de combat à l'aide des 2 boites gt 
place les 2 figurines 

2. Positionne ton compteur de vie sur 5 

3. Decide qui commence 


iEl objetivo de este juega es hacerse conla vida de 
tu oponente antes de que else haga con la tuya! 

1. Prepara el juego utilizando 2 botes y 2 figuras 

2, Coloca el marcador en 5 

3. Decide quién empezará 


This game is about taking the life of your opponent 
before he takes yours! 

1. Set up the game using 2 cans & 2 figures 

2. Set the dial to 5 

3. Decide who goes first 


Treffe Deinen Gegner und nimm ihm die Lebens- 

punkte, bevor er es tut! 

1, Stelle zwei Dosen und zwei Figuren wie abgebildet 
auf. 

2. Drehe die Lebenszähler an den Spielfiguren auf 5. 

3. Entscheide, wer beginnt. 


Playing the game: POINTS Comment Е Јел еу : LE CALCUL DES 5 


Punktvergabe bei einem Treffer Como jugar: PUNTOS 


points. 


Figur werden 2 Punkte abgezogen. 


elle touche la figurine, tan adversaire perd 2 points 


. Hit can and opponent loses 1 life point or hit figure and opponent loses 2 


. Wird die Dose getroffen, verliert der Gegner 1 Punkt, bei einem Treffer der 


. Si ta balle Spiky touche la boite, ton adversaire perd | paint de vie et si 


‚ Si galpeas el bote, tu oponente pierde 1 punto y si golpeas la figura, tu 
oponente pierde dos puntos. 


ша 


Playing the game: MOVE Comment jouer : LES DEPLACEMENTS 


Position der Spieliguren БЖ Como jugar: DESPLAZAMIENTO 


1, After shooting move figure to where balllands. 


1, Mach jedem Schuss wird die Figur dort abgestellt, wo die 
Dornenkugel gelandet ist. 


1, Apres avoir tire, deplace la figurine a l'androit ou ta Бан 
Spiky a attert, 


1, Después de disparar, mueve la figura hasta el lugar en el 
que haya caidola bola. 


i "` ۳ ۱ | | | Се wa) 
1. The first player to take all the opponents life 
points wins! | 
1. Gewonneh hat der Spieler, der seinem Gegner 
als Erster alle Lebenspunkte genommen hat. 
1. Le premierjoueur qui sempare de tous les 
points de vie de son adversaire gagne ! 
„ТЕ primer jugador que se haya con todos los 
puntos de vida de su oponente ganará! 


For more rules on advanced mult-figure 
game play - check aut 


Weitere Informationen und Anleitungen 
für coole Spiele mit mehreren Figuren 
findest du unter 


Retrouve toutes les regles du jeu multi- 
joueur sur 


Four plus d'information concernant les ` 
regles des jeux de niveau avance avec 
plusieurs figurines, visite 


Рага más información sobre instruc- d 
ciones de juego avanzado con 74 


: : DNA 
varias figuras, consulta Ын AA 
JA 
Para más información sobre 


instrucciones de juego avanzado Con 
varias figuras, consulta 
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